THIBAUT RAKOTOARISOA gm._:}'

* Diplomé Bac + 3 “Chef de Projet Digital”

* Recherche une alternance en tant que développeur web

Contrat d’apprentissage - Rythme : 3 semaines en entreprise / 1 semaine en école
Formation éligible a I’Aide Exceptionnelle de 6000€

06 01 06 57 45 * pro.thibautrakotoarisoa@gmail.com * 2 Allée de 1'lle Marante - Colombes

Contact école : 06 80 0140 29 ¢ j.rocamora@3wacademy.fr

A PROPOS DE MO

Je m’appelle Thibaut, jai 23 ans et je suis titulaire
d'un bac +3 dans le multimédia (spé Animation
3D), je souhaite continuer a développer mes
compétences et cherche une alternance en
développement web.

Passionné par les nouvelles technologies,
I'infographie ou encore I'IA, jaimerais continuer
de développer mes compétences, surtout en
coding et en langages de programmation, qui
débouchent sur des métiers d'avenir, ainsi que
pour améliorer mon insertion professionnelle

FORMATIONS

2024 - 2025 - Formation Développeur
Intégrateur Web - 2024 - 3W Academy

2021-2023 - Bachelor en animation 3D -
IIM

2020-2021 - Année préparatoire - [IM

2019-2020 - Premiere année de licence de
géographie - UVSQ

EXPERIENCES

PROFESSIONNELLES

Création d'un site web - 1ére année IIM

Creéation de mon propre site web en année
préparatoire pour mon initiation au développement
web - Outils /Compétences développé(e)s : HTML,
CSS, PHP, JS /JQuery, MySQL (Septembre 2020 - Mai
2021)

Stagiaire Infographiste 3D - RCD Except
Conceptualisation et modélisation de 'avatar de
'entreprise en bindme avec un autre stagiaire et sous
la supervision du directeur.

(Juin - Aout 2023)

COMPETENCES

- Développement Web ;
- Front-end : HTML, CSS, JS
- Back-end : PHP
- Autres : Python (bases)

- Hard skills 3D ;
- Modélisation (low poly, props, enviro)
- Texturing (hand-painting, semi-réaliste)
- Animation (body mecha, quadripede, acting, lipsynch, faciale)
- Tracking, incrustation, compositing (blender, After Effect)

Projet de groupe "Talion" - IIM
- Temps réel : intégration sur Unreal Engine

Généraliste 3D dans la réalisation d'une adaptation
3D d'une planche de BD sur Blender (Septembre 2022

- Suite adobe : Photoshop, After Effects, Premiere Pro, - Janvier 2023).

Substance Painter
Projet de groupe "Makako" - IIM

Généraliste 3D dans la réalisation d'un mini court-
métrage sous Unreal Engine 4 (Février - Juin 2022).

- Logiciels 3D : 3ds Max, Blender, Maya

- Suite Office : Word, Excel, PowerPoint

PRINCIPAUX INTERETS
- Soft skills : Esport
- Esprit d'équipe, esprit critique, sens du relationnel, Musculation

Intelligence émotionnelle, patience, curieux Nouvelles technologies (1A, veille numérique)

Films d'animation
Culture nippone

Jeux vidéo

Graphisme /Infographie

- Langues : Anglais : Bl - TOEFL ITP (2021)



